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AVANZADO 4 a ,
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REGLAS

Objetivo

El objetivo del juego es avanzar por las distintas ciudades en un viaje que parte de Ur de Caldea
para

llegar a Belén de Juda

Misiones

Existen 10 misiones:

01. Origen: En busca de Dios

02. Dios responde

03. El principio de Israel

04. Reyes, profetas y esclavos
05. Greciay Roma

06. Las parabolas de Jesus

07. Los milagros

08. Pasién, muerte y resurreccion
09. Pentecostés

10. Sacramentos

¢Como puedo conseguir puntos?

Investigacion grupal (3 puntos maximo)

Investigacion individual (3 puntos maximo)

Retos (1 punto y 1 Insignia cada uno)

Retos extras (1 punto cada uno)

Cuando tengas 7 insignias distintas podras pedir al profesor/a que te sume 10 puntos extras.
Existen bonificaciones y penalizaciones de 1 punto positivo o negativo, por Misiones o Retos extras

PASAPORTE

“DE UR DE CALDEA A BELEN
DE JUDA”

Cursol°de ESO Grupo:

Alumno/a:
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